Streszczenie

W przedstawionej pracy zaproponowano modyfikacje algorytmu uskoko-
wego Poissona jako metody modelowania uksztattowania terenu. Modyfikacja
wprowadza systemy czastek jako generator uskokow zamiast metody stocha-
stycznej. Zastapiono rowniez funkcje skokowa Heaviside’a, ktora w klasycznym
rozwiazaniu peki role funkcji uskoku. W modelach wysokosciowych zastoso-
wano rownanie okregu, natomiast rownanie sfery byto wykorzystane przy mo-
delach wolumetrycznych.

Dodatkowo w dysertacji proponuje si¢ nowy numeryczny model terenu
uwzgledniajacy budowe struktury wewnetrznej oraz twardos¢ materialu skia-
dowego zaréwno dla reprezentacji wysokosciowej, jak i wolumetrycznej. Przed-
stawiono rowniez metode klasyfikacji materialow na podstawie geometrii mo-
delowanego uksztaltowania terenu.

Na koniec zaproponowano metode symulowania efektow dtugotrwatego od-
dzialywania sil erozyjnych na dana formacje geologiczna. Proponowany algo-
rytm bazuje na nowej reprezentacji oraz systemie czastek ulatwiajac modelowa-
nie struktur, ktore w swojej wizualnej formie przypominaja formacje stolowe,
tj. mesy, charakteryzujace si¢ schodkowa budowa zboczy.

Wyniki przestawione w dysertacji pokazuja, ze proponowane rozwiazania
zapewniaja plynne dzialanie w srodowiskach graficznych czasu rzeczywistego,

a obiekty graficzne sa otrzymywane w czasie zblizonym do rzeczywistego.



